
 
  

崩铁黄泉的堕落任务最新更新内容：新增剧情分支与隐藏奖励机制

崩铁黄泉的堕落任务在最新版本中迎来了多项调整，这次更新不仅补充了主线剧情中未交代的细节，
还加入了玩家期待已久的隐藏奖励路线。如果你已经完成了之前的任务流程，这次更新会让你重新回
到黄泉地图探索；如果你是第一次接触这个任务，那么新版本的内容会直接影响你的选择方向。

新增剧情分支：黄泉的救赎线与沉沦线

这次更新最核心的变化是任务加入了两个独立剧情分支。以往玩家只能按照固定顺序推进黄泉的堕落
任务，最终走向同一个结局。现在版本更新后，你在早期对话中的三个关键选项会决定故事走向——
是尝试挽救黄泉的理智，还是放任她彻底坠入深渊。救赎线会解锁一段新的过场动画，涉及黄泉与主
角的额外互动；沉沦线则更考验战斗强度，但奖励的专属光锥材料数量更多。两个分支的剧情文本完
全不同，就连NPC的反应也会根据你的选择变化，而不是像以前那样只是换一句台词。

关卡难度调整与隐藏房间解锁条件

不少玩家反馈之前的关卡设置存在难度断层，这次更新对精英怪的血量和抗性进行了微调。前几层小
怪的攻击力下调了大约15%，但最终BOSS黄泉的幻影形态多了一个阶段，需要你提前准备解除负面效
果的角色。另外，更新后地图上新增了三个隐藏房间，入口不在常规路线上，而是藏在之前无人注意
的墙壁裂缝里。触发条件很简单：在特定波次战斗中使用三次终结技，裂缝就会闪烁提示。隐藏房间
内有一个需要密码的宝箱，密码提示藏在关卡开头的一句环境文本中——这也是很多新手容易忽略的
地方。

奖励池扩充与专属兑换系统

之前黄泉的堕落任务主要掉落角色突破材料和信用点，更新后奖励池加入了新的“破碎回忆”货币。
这个货币可以在任务专属商店里兑换黄泉的专属四星光锥、头像框以及限时名片。注意这个商店会在
版本更新后第42天关闭，过期未兑换的货币会自动转换成普通星琼，但转换比例不高。建议优先换光
锥，因为头像框和名片后续版本还有返场机会，而光锥目前只有这个任务产出一件。周末时任务还会
触发双倍掉落活动，届时刷材料效率更高。

常见误区与操作注意事项

很多玩家第一次进入更新后的任务时，会误以为救赎线和沉沦线只能选其一且不能回头。实际上，只
要你没有推进到最终阶段，中途可以消耗一个“悔悟之印”道具重置分支选择。这个道具在任务初始N
PC那里可以用信用点购买，每个版本只能买两次。另外，隐藏房间的密码不是固定不变的，它取决于
你进入房间前最后一场战斗的用时，所以不同玩家看到的密码不一样，没法直接抄作业。更新后还修
复了之前黄泉幻影释放大招时卡模型的问题，但如果你用手机玩，建议还是把画质调到中档，满特效
下部分技能特效依然会导致帧数波动。

这次更新的内容基本围绕玩家社区反馈最多的几点展开，无论是想补剧情的剧情党，还是追求效率的
刷材料党，都能找到对应的优化内容。如果你已经很久没碰这个任务，现在重新进去会发现地图上多
了不少可互动线索，建议把所有角落都探索一遍再出去。
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问：救赎线和沉沦线哪个奖励更好？

答：沉沦线最终宝箱多一个自选突破材料箱，但救赎线会送一个限时成就称号，看你是缺材料还是缺
外观。

问：隐藏房间密码输错会被锁吗？

答：不会，输错没有惩罚，只是需要重新收集密码线索。密码格式是三位数字加一个字母，输入时注
意大小写。

问：破损回忆货币没兑完怎么办？

答：版本更新后自动按1:0.3比例转为星琼，但建议至少留到商店关闭前一天，因为周末双倍活动期间会
额外产出货币。
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